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El objeto perdido

Nina siempre lleva \ép'\ces.
rotuladores, sacapum‘as.

clips y una grapadora en su
estuche. Como sabe que es
un poco despistada, siempre

estd contando a ver si lo
lleva todo. Cada manana o
comprueba antes de salir de
casa, Y Isiempre falta unol
{Seras capaz de a\/udar a
Nina a encontrar el material
perdido?
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En cada ronda se le da la
vuelta a una carta con
cuatro objetos, en la cual
siempre faltard un objeto vy
un color. El primer jugador
que encuentre el objeto que
falta en el color correcto se
quedard la carta de los
cuatro objetos. Al final del
juego. el jugador con mas
cartas ganara.
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